
「情報 I 」を武器にして

圧倒的合格 をつかもう！

知ってトクする！「情報 I 」のポイント

Point 2

情報 I 

30/100点

他科目で必要な点数

820/900点 (得点率91%)

【例】大阪大学 志望

「情報 I 」で得点できなかった場合、他科目でカバー

するためには +55点 が必要になります。

学校の授業は”簡単”と感じていたとしても、

共通テストではそんなに簡単に得点できません。

Point 1

※ライフイズテック社 「情報AIドリル」受講者調査（高1,2生）

「情報 I 」は国公立大学だけでなく、私立大学の共通

テスト利用入試で”選択科目”として利用可能です。

「情報 I 」は、数学や理科、地歴・公民と同列扱いの

科目と言えます。

【例1】明治大学 法学部（3科目型）

「地理歴史」「公民」「数学」「理科」 「情報 I 」

から1科目選択

【例2】東京理科大学 工学部

「国語」 「情報 I 」から1科目選択

Point 3

私立大学入試にも使えるから、

志望校の選択肢が広がる！

共通テストの「情報 I 」の得点

で合否が変わる！

学校の定期テストと共通テスト

の難易度には差がある！

共通テスト
平均正答率

34.1%

共通テスト
平均正答率

31.7%

プログラミング データの活用

Point 4

「情報 I 」は高校1,2年で完成

できる“唯一”の科目である！

「情報 I 」は、高3生最初の模試で 誰でも
偏差値70 のチャンスがある唯一の科目です。

高校3年開始時 「情報 I 」の
履修完了！

目標点数

850/1000点 (得点率85%）



「情報AIドリル」で「情報 I 」を得意科目にできる！

アウトプット

AIドリルで苦手克服と実戦演習 一人ひとりのペースで学べる

インプット

「情報AIドリル」なら 基礎〜入試レベルまでこれ1つで対策！

知識の定着

実戦的な学習

苦手分野の復習

自分専用カリキュラム
“プログラミング実行環境”で
楽しく実戦的に学べる！

わかりやすいスライド解説で
要点をインプットできる！

共通テストオリジナル予想問題

充実の実戦演習で総仕上げ

“過去問が無い”初年度でも
安心して共通テストに臨める！

高校3年間で
最大12回の実戦演習で

圧倒的な得点力が身に付く！

たった1週間で、共通テストの得点率が驚異的にUP！

「情報AIドリル」
受講者の声

「情報AIドリル」を始める前は、共

通テストのプログラミングの問題文

を見ても何を言っているかがさっぱ

りわかりませんでした。

ですが、「情報AIドリル」で勉強し

た後に再度解いてみたら、これまで

わからなかったところがクリアにな

って、共通テストの問題も意味がわ

かって解けるようになりました！

得点率 100%

得点率 80%

得点率 81%

得点率 62%

得点率 69%

得点率 0%

※ライフイズテック社 「情報AIドリル」受講者調査（高1,2生）

共通テスト試作問題 第3問「プログラミング」の得点率

1週間後

学習前
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